
Musikfabriken



Musikfabriken är ett projekt där deltagare skapar,
bygger och spelar på egna instrument och får möjlighet till
en musikalisk upplevelse. Allt utifrån sina förutsättningar.

Målsättning

Att deltagare uppfinner och tillverkar instrument
som får växa fram under en byggprocess
Att växa som människa när nya kunskaper erövras
Att skapa musik med hög konstnärlig kvalitet

Delmoment

Grundläggande beskrivning av sträng-, slag- och blåsinstrument
Idé, konstruktion och införskaffning av material
Musikalisk utforskning av instrument
Design av instrument
Skapande av musik
Konsert

Musik påverkar! 

Musik kan fungera som en ingång till känslolivet. Genom att
musicera aktiveras och utvecklas stora delar av hjärnan
emotionellt och motoriskt. På Musikfabriken vidgas
begreppet musik. Alla ljud och klanger som deltagarna
frambringar i syfte att vara musik, är musik.

Projektet genomförs med stöd av Arvsfonden och finns representerat
på www.arvsfondsprojekten.se.



Projektansvarig Sensus
Inger Hugardt
Medborgarplatsen 4
102 68 Stockholm
08-615 57 06
inger.hugardt@sensus.se
www.sensus.se

Projektledare
Johan E. Andersson

Johan arbetar som musiker,
instrumentkonstruktör och
kompositör i en mängd egna
produktioner och beställnings-
verk. Dessutom är Johan verksam 
som filmproducent samt lärare på 
Stockholms filmskola.

Verksamheten på Musikfabriken 
dokumenteras löpande på:
www.kapellet.se/musikfabriken

Projektansvarig Musikfabriken
Johan E. Andersson
Medevigatan 5
113 61 Stockholm
08-122 048 93 eller 08-122 048 94
johan.erik.andersson@telia.com
www.kapellet.se
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