MUSIKFABRIKEN




Musikfabriken é&r ett projekt dér deltagare skapar,
bygger och spelar pa egna instrument och far méjlighet till
en musikalisk upplevelse. Allt utifran sina férutsattningar.

MUSIK PAVERKAR!

Musik kan fungera som en ingédng till kénslolivet. Genom att
musicera aktiveras och utvecklas stora delar av hjérnan
emotionellt och motoriskt. P& Musikfabriken vidgas
begreppet musik. Alla ljud och klanger som deltagarna
frambringar i syfte att vara musik, &r musik.

MALSATTNING

Att deltagare uppfinner och tillverkar instrument
som fér véixa fram under en byggprocess

Att véxa som ménniska nér nya kunskaper erévras

Att skapa musik med hég konstnérlig kvalitet

ELMOMENT

Grundlaggande beskrivning av stréng-, slag- och blasinstrument
,1dé, konstruktion och inférskaffning av materlali,

MUSlkollsk utforskning av instrument

Design av instrument p
Skapande av musik ¢

Konsert

Projektet genomfdrs med stéd av Arvsfonden och finns representerat

pé& www.arvsfondsprojekten.se.
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Projektansvarig Musikfabriken
Johan E. Andersson

Medevigatan 5

113 61 Stockholm

08-122 048 93 eller 08-122 048 94
johan.erik.andersson@telia.com
www.kapellet.se

Projektansvarig Sensus
Inger Hugardt
Medborgarplatsen 4
102 68 Stockholm
08-615 57 06
inger.hugardi@sensus.se
WWW.sensus.se
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PROJEKTLEDARE
JOHAN E. ANDERSSON

Johan arbetar som musiker,
instrumentkonstruktdr och
kompositér i en méngd egna
produktioner och bestéllnings-
verk. Dessutom &r Johan verksam
som filmproducent samt lérare pé
Stockholms filmskola.

Verksamheten pé Musikfabriken
dokumenteras [6pande pé:
www.kapellet.se/musikfabriken




